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01 기본 용어

■ 표현식과 문장

▪표현식: 다음과 같이 값을 만들어내는 간단한 코드

▪문장: 표현식이 하나 이상 모이고, 마지막에 세미콜론이 찍힌 것. 코드 문

장 마지막엔 종결의 의미로 세미콜론을 찍음



01 기본 용어

■ 키워드

▪키워드: 특별한 의미가 부여된 단어. C# 키워드는 다음과 같음



01 기본 용어

■ 키워드

▪다음 키워드는 특정 위치에서만 키워드로 작동함



01 기본 용어

■ 식별자

▪식별자: 이름을 붙일 때에 사용하는 단어. 다음과 같은 규칙을 지켜야 함

•키워드를 사용하면 안 됨

•특수 문자는 _만 허용함

•숫자로 시작하면 안 됨

•공백은 입력하면 안 됨

▪예를 들어 왼쪽의 단어는 식별자로 사용할 수 있지만 오른쪽은 사용할 수 

없음

OO X



01 기본 용어

■ 식별자

▪식별자를 만들 때는 알파벳을 사용하는 것이 관례

▪알파벳 외의 관례를 정리하면 다음과 같음

① 클래스, 속성, 메서드, 네임스페이스의 이름은 항상 대문자로 시작한다.

② 지역 변수와 전역 변수의 이름은 항상 소문자로 시작한다.

③ 여러 단어로 이루어진 식별자는 각 단어의 첫 글자를 대문자로 한다.

▪③번은 식별자의 의미를 파악하려고 만든 규칙



01 기본 용어

■ 식별자

▪식별자를 구분하는 방법: 변수와 메서드

▪식별자 뒤에 괄호가 있으면 이 식별자를 메서드라고 부르고 그 이외의 것

을 변수라고 부름

▪첫 번째, 세 번째 식별자(WriteLine과 Floor)는 괄호가 있으므로 메서드

▪두 번째와 네 번째 식별자 (PI와 BackgroundColor)는 변수

▪메서드의 괄호 안에 넣는 것을 매개변수(Parameter) 라고 부름

//메서드

//메서드
//변수

//변수



01 기본 용어

■ 주석

▪주석은 프로그램의 진행에 전혀 영향을 주지 않는 코드로, 프로그램을 설

명하는 데 사용하는 코드

▪C#가 지원하는 두 가지 주석 처리 방법

• //을 사용해 한 줄만 주석으로 처리

•둘째는 /*와 */를 사용해 여러 줄을 주석으로 처리하는 방법



01 기본 용어

■ 주석

▪다음 예시에서 Console.WriteLine( ) 메서드를 실행했지만 주석으로 처리 

했으므로 모두 무시됨



02 출력

■ 출력 방법

▪방법1 : Console 클래스의 WriteLine ( ) 메서드 사용

▪기본예제 2-1 C# 기본 출력 익히기 /2장/Output



03 기본 자료형

■ 정수

▪정수: 273, 52, -103, 0처럼 소수점이 없는 숫자

▪C#은 정수를 다음과 같은 방법으로 생성

52



03 기본 자료형

■ 정수

▪만든 정수는 다음과 같은 사칙 연산자로 연산할 수 있음

325



03 기본 자료형

■ 정수

▪연산을 할 때는 연산자 우선순위를 고려

11



03 기본 자료형

■ 정수

▪정수를 사용하여 나머지 연산을 할 때는 좌변을 우변으로 나눈 나머지를 

표시함

0
1



03 기본 자료형

■ 정수

▪C#은 정수끼리 연산하면 결과도 정수로 나옴

▪나누었을 때에 소수점이 생기는 부분은 모두 사라짐

▪예를 들어 10/4는 2.5가 아니라 2



03 기본 자료형

■ 정수

▪기본예제 2-2 정수와 연산자 /2장/IntegerBasic



여기서 잠깐!

■ 나머지 연산자와 부호

▪나머지 연산자의 부호는 왼쪽 피연산자의 부호를 따름



03 기본 자료형

■ 실수

▪실수를 만들려면 다음과 같이 소수점(.)을 사용

▪소수점이 들어가는 것과 안 들어가는 것은 차이가 굉장히 큼

52.273

0
0



03 기본 자료형

■ 실수

▪기본예제 2-3 실수와 사칙 연산자 /2장/RealNumberBasic



03 기본 자료형

■ 문자

▪문자(Character): 글자 하나를 나타내는 자료형. 작은따옴표(‘)로 글자를 감

싸서 만듦

▪C#은 알파벳뿐만 아니라 한국어, 중국어, 일본어, 태국어, 아랍어 등의 문

자를 모두 표현할 수 있음



03 기본 자료형

■ 문자

▪기본예제 2-4 문자  /2장/CharacterBasic



03 기본 자료형

■ 문자열

▪문자열: 문자의 집합, 큰따옴표(“)를 사용해 문자열을 생성

▪예: "abcdefg", "Hello World", "안녕하세요"가 문자열에 해당



03 기본 자료형

■ 문자열

▪문자열 내에서 큰따옴표를 사용하고 싶을 때는 문자열 내부에 \"를 사용

▪이를 이스케이프 문자라고 부르며 특수 기능을 수행



03 기본 자료형

■ 문자열

▪기본예제 2-5 이스케이프 문자  /2장/EscapeCharacter

•이스케이프 문자 중에 \t, \n, \"를 사용



03 기본 자료형

■ 문자열

▪문자열은 문자열 연결 연산자를 사용해 합칠 수도 있음

▪기본예제 2-6 문자열 연결 연산자  /2장/StringConnection



03 기본 자료형

■ 문자열

▪기본예제 2-7 문자 선택  /2장/StringSelector

▪"안녕하세요"라는 문자열의 0번째, 1번째, 3번째에 있는 문자를 선택



여기서 잠깐!

■ 예외

▪문자열은 5자인데 100번째 글자를 선택하면?

▪디버그 모드에서 코드를 실행하면 다음과 같이 오류가 발생



여기서 잠깐!

■ 예외

▪릴리즈 모드에서 코드를 실행하면 다음과 같이 “처리되지 않은 예외”라는 

오류가 나오면서 프로그램이 멈춤

▪이렇게 코드를 실행하는 중에 발생하는 오류를 예외Exception 또는 런타임 

오류Runtime Error오류라고 부름



여기서 잠깐!

■ 문자 덧셈 연산

▪문자도 연결되지 않을까 생각하고 다음과 같은 코드를 작성하는 사람도 

있을 것

▪문자는 + 연산자를 사용해도 연결되지 않음



여기서 잠깐!

Console.WriteLine("가" + "힣");

AC00 = (A * 16^3) + (C * 16^2) + (0 * 16^1) + (0 * 16^0)
        = (10 * 16^3) + (12 * 16^2) + (0 * 16^1) + (0 * 16^0)
        = 44032

D7A3 = (D * 16^3) + (7 * 16^2) + (A * 16^1) + (3 * 16^0)
        = (13 * 16^3) + (7 * 16^2) + (10 * 16^1) + (3 * 16^0)
        = 55203 

44032 +  55203 = 99235



03 기본 자료형

■ 불

▪불은 참과 거짓을 표현할 때에 사용함

▪True와 false라는 두 가지 값밖에 없음



03 기본 자료형

■ 불

▪C# 은 크기를 비교하는 연산자로 참과 거짓을 만듭니다. 이러한 연산자를 

비교 연산자라고 부름



03 기본 자료형

■ 불

▪기본예제 2-8 불과 비교 연산자  /2장/BoolBasic



03 기본 자료형

■ 불

▪비교 연산자를 사용하면 불을 만들 수 있고, 불끼리는 논리 연산자를 사용할 수 

있음

▪C#는 다음의 세 가지 논리 연산자를 제공함



03 기본 자료형

■ 불

▪논리 부정 연산자는 숫자의 부호를 반대로 만드는 - 연산자와 같은 형태로 사용

▪기본예제 2-9 논리 부정 연산자  /2장/LogicalNot



03 기본 자료형

■ 불

  논리합( || ) 연산자(Logical OR): 

  두 개의 피연산자 중에 하나만 true이면 전체가 true

A B A || B

true true true

true false true

false true true

false false false



03 기본 자료형

■ 불

▪논리곱( && ) 연산자 (Logical AND): 

두 개의 피연산자 모두 true이어야만 전체가 true

A B A && B

true true true

true false false

false true false

false false false



03 기본 자료형

■ 불

▪논리 연산자가 가장 많이 사용되는 경우는 범위 판단과 관련된 부분

▪예를 들어 3시와 8시 사이라는 조건을 표현할 때, 3 < 현재 시각 < 8이라고 쓰면 

오류 발생.

▪C#은 이러한 범위를 표현할 때 반드시 범위 연산자를 사용해야 함



03 기본 자료형

■ 불

▪다음과 같은 범위는 x < 3 또는 x > 8이라고 표현

▪논리합 연산자는 이렇게 나뉜 두 가지 범위를 모두 선택할 때 사용

▪논리곱 연산자는 다음과 같이 두 가지 범위로 한꺼번에 선택되는 부분을 

찾을 때에 사용



03 기본 자료형

■ 불

▪기본예제 2-10 불과 논리 연산자 /2장/LogicalOperator



04 변수

■ 변수

▪변수: 값을 저장할 때 사용하는 식별자.

▪변수는 다음 두 단계를 거쳐 사용할 수 있음

•변수를 선언한다.

•변수에 값을 할당한다.

▪변수를 만드는 것을 ‘변수를 선언한다’고 표현하고, 그러한 변수에 값을 넣는 것을 

‘변수에 값을 할당한다’라고 표현



04 변수

■ 정수 &  실수 자료형



04 변수

■ 정수 자료형

▪C#은 관련 자료형이 정말 많이 있지만 일반적으로 [표 2-13]의 

정수 자료형을 가장 많이 사용

▪이러한 자료형을 사용해서 다음과 같이 정수 변수를 만들 수 있음

1 Byte = 8 Bit 
4 Byte = 32 Bit 
8Byte =  64 Bit 
1 Bit : 0, 1 / 8 Bit = 28  / 
32 Bit = 232 / 64 Bit = 264



04 변수

■정수 자료형

▪기본예제 2-11 정수 변수 생성 /2장/IntegerVariable

//5.25



04 변수

■



04 변수

■ 정수 자료형

▪현실 세계의 수학이라면 2147535913이 나오지만 C#은 음수를 출력



04 변수

■ 정수 자료형

▪2,147,483,647에 1을 더하면 int 자료형의 범위를 넘어버리면서 

-2,147,483,648이 됨

▪이러한 현상을 오버플로(Overflow)라고 부름



04 변수

■정수 자료형

▪기본예제 2-12 오버플로 /2장/Overflow



04 변수

■정수 자료형

▪기본예제 2-12 오버플로 /2장/Overflow



여기서 잠깐!

■ unsigned 자료형

▪int 자료형은 -2,147,483,648부터 2,147,483,647까지 나타낼 수 있음

▪음수를 사용하지 않는다면 -2,147,483,648부터 -1까지의 숫자가 낭비됨

▪이런 낭비를 막고자 C#은 unsigned 자료형(부호가 없는 자료형)을 제공

▪int와 long 키워드 대신 uint와 ulong 키워드를 사용



여기서 잠깐!

■ MaxValue와 MinValue

▪C#은 int.MaxValue와 int.MinValue라는 코드로 손쉽게 최댓값과 최솟값을 

알아낼 수 있음



여기서 잠깐! 

■ MaxValue와 MinValue

▪long 자료형의 최댓값과 최솟값은 다음과 같은 방법으로 알아낼 수 있음



04 변수

■실수 자료형

▪실수 변수를 만들 때는 [표 2-14]의 자료형을 사용



04 변수

■실수 자료형

▪기본예제 2-13 실수 변수 생성 /2장/RealNumberVariable



04 변수

■문자 자료형

▪문자 변수를 만들 때는 [표 2-15]의 자료형을 사용



04 변수

■문자 자료형

▪기본예제 2-14 문자 변수 생성 /2장/CharacterVariable



여기서 잠깐!

■ sizeof 연산자와 char 자료형의 크기

▪C#에서 char 자료형은 2바이트(sizeof 연산자로 확인)



여기서 잠깐!

■ 문자 자료형과 연산자

▪문자 자료형은 문자열 자료형보다 정수 자료형에 가까움

아스키코드
//아스키 코드: 97
//아스키 코드: 98



04 변수

■문자열 자료형

▪문자열 변수를 선언할 때는 [표 2-16]의 자료형을 사용



04 변수

■문자 자료형

▪기본예제 2-15 문자열 변수 생성 /2장/StringVariable



여기서 잠깐!

■ sizeof 연산자와 string 자료형

▪string 자료형은 sizeof 연산자로 자료형의 크기를 구할 수 없음

▪다음 코드를 실행하면 컴파일 오류가 발생

▪문자열은 다른 기본 자료형과 다르기 때문

▪비주얼 스튜디오에서 자료형 위에 마우스를 올려놓으면 자료형의 진짜 

원형을 찾을 수 있음



여기서 잠깐!

■ sizeof 연산자와 string 자료형

▪기본 자료형들의 원형은 [표 2-17]과 같음



04 변수

■불 자료형

▪불 변수를 선언할 때는 [표 2-18]의 자료형을 사용



04 변수

■불 자료형

▪기본예제 2-16 불 변수 생성 /2장/BoolVariable



05 복합 대입 연산자

■복합 연산자

▪복합 연산자: 자료형에 적용하는 기본 연산자와 = 연산자를 함께 사용해 

구성하는 연산자

▪a += 10이라고 사용하면 a = a + 10이라고 하는 것과 같은 결과를 냄

▪숫자에 적용할 수 있는 다른 연산자들도 같은 방법으로 사용



05 복합 대입 연산자

■복합 연산자

▪문자열도 마찬가지로 +(문자열 연결 연산자)와 = 연산자를 합쳐 [표 2-

20]의 복합 대입 연산자를 사용할 수 있음



05 복합 대입 연산자

■복합 연산자

▪기본예제 2-17 숫자와 관련된 복합 대입 연산자/2장/AssignmentOperator

•정수 자료형의 변수 output을 만들고 복합 대입 연산자를 적용



05 복합 대입 연산자

■복합 연산자

▪기본예제 2-17 숫자와 관련된 복합 대입 연산자/2장/AssignmentOperator



05 복합 대입 연산자

■복합 연산자

▪기본예제 2-18 문자열과 관련된 복합 대입 연산자 /2장/StringAssignmentOperator

• 문자열 자료형의 변수 output을 만들고 복합 대입 연산자를 사용



05 복합 대입 연산자

■복합 연산자

▪기본예제 2-18 문자열과 관련된 복합 대입 연산자 /2장/StringAssignmentOperator



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪증감 연산자는 단항 연산자로 변수앞과 뒤에 ++ 기호와 -- 기호를 붙여 

만듦



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪기본예제 2-19 증감 연산자 /2장/IncrementOperator

•변수 number를 초기화하고 ++ 연산자와 -- 연산자를 사용

•한 줄에 독립적으로 증감 연산자를 사용할 때는 전위와 후위의 차이를 알 수 없음



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪기본예제 2-20 증감 연산자의 전위와 후위 /2장/IncrementOperatorPosition

•증감 연산자의 전위 형태와 후위 형태를 사용



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪기본예제 2-20 증감 연산자의 전위와 후위 /2장/IncrementOperatorPosition



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪기본예제 2-20 증감 연산자의 전위와 후위 /2장/IncrementOperatorPosition

•후위는 문장을 실행한 이후에 값을 변경하라는 의미

• Console.WriteLine(number++) 코드는 Console.WriteLine(number)를 실행하고 

변수 number에 1을 더함



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪기본예제 2-20 증감 연산자의 전위와 후위 /2장/IncrementOperatorPosition

•해당 문장을 실행하기 전에 값을 더하는 것이 전위

•코드를 실행하면 차례대로 10, 12, 12, 10을 출력



06 증감 연산자

■증감 연산자

▪기본예제 2-20 증감 연산자의 전위와 후위 /2장/IncrementOperatorPosition

•특별한 이유가 아니라면 한 줄에 하나의 증감 연산자만 독립적으로 사용하기 바

람



07 자료형 검사

■자료형 출력

▪자료형을 확인하는 가장 쉬운 방법은 해당 변수에 마우스 커서를 가져다 

대는 것

▪프로그램 내부에서 자료형을 출력하고 싶은 경우에는 [표 2-22]의 

GetType( ) 메서드를 사용



07 자료형 검사

■자료형 출력

▪기본예제 2-21 GetType( ) 메서드 활용 /2장/TypeCheck

• GetType( ) 메서드를 활용해서 자료형을 출력



07 자료형 검사

■자료형 출력

▪기본예제 2-22 직접적인 GetType( ) 메서드 활용 /2장/DirectTypeCheck

•숫자 또는 문자열에 직접 적용할 수도 있음



08 var 키워드

■자료형 지정

▪C#에서는 [표 2-23]의 var 키워드로 변수의 자료형을 자동으로 지정

▪변수를 선언하면 초기화할 때에 자료형이 자동 지정



08 var 키워드

■자료형 지정

▪int 자료형으로 선언된 변수를 string 자료형으로 바꾸거나 하는 것은

불가능



08 var 키워드

■자료형 지정

▪var 키워드를 사용하려면 다음과 같은 두 가지 조건을 만족해야 함

•지역 변수로 선언하는 경우

•변수를 선언과 동시에 초기화하는 경우



08 var 키워드

■자료형 지정

▪지역변수: C#에서는 메서드 내부에 선언한 변수

▪메서드 내부에 선언할 때에만 var 키워드를 적용할 수 있음



08 var 키워드

■자료형 지정

▪메서드 외부에 var 키워드를 사용하면 다음과 같이 오류가 발생



08 var 키워드

■자료형 지정

▪var 키워드를 다음과 같이 덩그러니 써놓으면 오류가 발생

▪다음과 같이 선언과 초기화를 함께 해야 함



여기서 잠깐!

■ var 키워드로 long 자료형과 float 자료형인 변수 생성

▪long 자료형, float 자료형으로 선언하고 싶다면 숫자 뒤에 L 또는 F 등의 

기호를 붙여 명시적으로 해당 숫자가 어떤 자료형인지 알려줘야 함



여기서 잠깐!

■ L

▪오른쪽의 숫자가 654321이 아니라 65432L

▪코드를 작성할 때는 다음과 같이 long 자료형임을 나타내는 L은 대문자로 

사용하기 바람



여기서 잠깐!

■ L

▪비주얼 스튜디오에서 l을 소문자로 사용하면 다음과 같은 경고도 뜸



09 입력

■입력

▪C#에서 사용자의 입력을 받을 때는 [표 2-24]의 메서드를 사용

▪ReadLine( ) 메서드를 살펴보면 [그림 2-21]

▪ReadLine( ) 메서드의 결과가 string? 자료형으로 나온다는 이야기



09 입력

■입력

▪기본예제 2-23 문자열 입력과 출력 /2장/Input

•결과를 string 자료형의 변수 input에 넣어주고 입력 받은 문자열을 출력

•코드를 실행한 다음 아무것이나 입력하고 엔터를 입력



10 자료형 변환

■자료형 변환(Type Casting): 한 자료형을 다른 자료형으로 바꾸는 것

■강제 자료형 변환

▪큰 자료형에서 작은 자료형으로 변환될 때는 데이터가 깨질 수 있음



10 자료형 변환

■강제 자료형 변환

▪ long 자료형에 4294967294라는 숫자를 넣고 이를 int 자료형에 넣으려고 함

▪ int 자료형의 한계 수치는 2147483647이기 때문에 [그림 2-22]와 같은 오류를 냄



10 자료형 변환

■강제 자료형 변환

▪자동으로 변환되지 않는다는 오류가 뜨지만 강제로 이를 변환할 수 있음

▪강제 자료형 변환: 강제로 자료형을 변환하는 것



10 자료형 변환

■강제 자료형 변환

▪기본예제 2-24 강제 자료형 변환 /2장/ExplicitConversion

• long 자료형을 int 자료형으로 변환



10 자료형 변환

■강제 자료형 변환

▪기본예제 2-24 강제 자료형 변환 /2장/ExplicitConversion

•데이터손실: 큰 자료형에서 작은 자료형으로 변환할 때 숫자가 넘쳐 없어질 수 있

는 현상

•다음과 같은 코드는 강제적으로 자료형을 변환해도 값이 충분히 수용되므로 데이

터 손실이 일어나지 않음



10 자료형 변환

■자동 자료형 변환

▪C#은 데이터 손실이 일어나지 않는 범위에 한해서 자동으로 자료형을 변

경

▪기본예제 2-25 숫자 손상 /2장/NumberLost

•큰 자료형을 작은 자료형으로 바꾸면 데이터 손실이 일어남



10 자료형 변환

■자동 자료형 변환

▪int 자료형의 숫자는 long 자료형에 넣어도 절대 깨지지 않고 자동 자료형 

변환이 일어남



10 자료형 변환

■자동 자료형 변환

▪기본예제 2-26 자동 자료형 변환 /2장/ImplicitConversion

• int 자료형을 long과 double 자료형으로 자동 자료형 변환



10 자료형 변환

■다른 자료형을 숫자로 변환

▪문자열과 불을 숫자 자료형으로 변환하려면 어떻게 해야 할까?

▪이 코드는 오류가 발생해서 실행조차 되지 않음



10 자료형 변환

■다른 자료형을 숫자로 변환

▪다른 자료형을 숫자로 변환할 때는 [표 2-26]의 메서드를 사용



10 자료형 변환

■다른 자료형을 숫자로 변환

▪기본예제 2-27 문자열을 숫자로 변환 /2장/StringTo

•다음 코드는 문자열을 int, long, float, double 자료형으로 변환



여기서 잠깐!

■ FormatException 예외

▪Parse() 메서드를 사용할 때에 해당 자료형으로 변환 불가능한 문자를 넣

으면 어떻게 될까?

▪이러한 예외가 발생하지 않게 Parse () 메서드의 매개변수에는 변환 가능

한 문자열만 넣기 바람



10 자료형 변환

■다른 자료형을 문자열로 변환

▪다른 자료형을 문자열로 변환할 때는 ToString( ) 메서드를 사용

▪int 자료형을 문자열로 변환하고 싶다면 다음과 같은 코드를 사용

(10).ToString()

▪double 자료형을 문자열로 변환하고 싶다면 다음과 같은 코드를 사용

(52.273).ToString()



10 자료형 변환

■다른 자료형을 문자열로 변환

▪기본예제 2-28 기본 자료형을 문자열로 변환 /2장

/ToStringBasic



10 자료형 변환

■다른 자료형을 문자열로 변환

▪기본예제 2-29 소수점 제거 /2장/DoubleToString

• ToString( ) 메서드를 사용하면 실수의 소수점을 원하는 곳까지만 출력할 수 있음



10 자료형 변환

■다른 자료형을 문자열로 변환

▪기본예제 2-30 숫자와 문자열 덧셈 /2장/StringPlusNumber

•숫자와 문자열을 더할 수 있는 모든 경우를 나열하고 출력

•숫자와 문자열을 놓고 + 기호를 사용하면 문자열 연결 연산자로 적용됨



여기서 잠깐!

■ 간단한 문자열 변환

▪문자열과 다른 자료형을 더하면 문자열 연결을 수행하게 됨

▪문자는 문자열과 비슷하니까 바로 문자열로 변환할 수 있다고도 생각할 

수 있는데, 불가능



10 자료형 변환

■다른 자료형을 불로 변환

▪문자열을 불 자료형으로 변환할 때는 [표 2-28]의 메서드를 사용



10 자료형 변환

■다른 자료형을 불로 변환

▪기본예제 2-31 문자열을 불로 변환 /2장/StringToBool



여기서 잠깐!

■ 음수밖에 없는 숫자

▪int 자료형의 범위는 -2147483648부터 2147483647까지인데, 결국 -

2147483648에 대응되는 양수가 없음

▪-2147483648에는 음수 변환 연산자(-)를 붙여도 자기 자신이 됨



여기서 잠깐!

■ 음수밖에 없는 숫자

▪다음과 같은 코드는 오류가 발생

▪int 자료형을 사용하는 프로그래밍 언어(C, C++, 자바) 등에서는 모두 이

와 비슷한 현상이 발생
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